


Ми вже знаємо, що різні 

браузери можуть по різному 

відображати елементи. В 

кожного браузера існує свої 

шаблони відображення.  

То, нам потрібно якось це 

владнати, та зробити так, 

щоб елементи та наш сайт в 

цілому виглядали однаково  

на всіх браузерах. Як 

приклад – однаковий проект 

в різних браузерах. 

Ми бачимо, що стандарт 

тегів <h1> <hr> - 

горизонтальна полоса, 

кнопок та посилань 

відрізняється. Навіть 

відрізняється колір!  
 



            

Але такі шаблонні значення є у всіх елементів, і скидати їх вручну для кожного 

елемента – це ще то задоволення! Тому була придумана технологія 

normolize.css – файл, при підключенні до якого значення, які ви 

використовуєте скидаються. 

Це ще називається кроссбраузерность – тобто можливість 

пересікатися в різних браузерах.  

 Ми вже з вами застосовували таку технологію, коли 

скидали всі вбудовані шаблони для заголовкових тегах при 

верстці  PET SHOP.  

Як підключити normalize.css до свого 

проекту.  

Переходимо на сторінку 

https://necolas.github.io/normalize.css/ 

 

Далі, як, вже було при підключенні бібліотек, 

у нас є декілька варіантів використання 

файлу. Або підключення зі стороннього 

серверу, або загрузка до свого проекту.  

 

Будьте уважні, бо якщо ви використовуєте деякі бібліотеки, такий файл 

normolize.css вже вбудований  в бібліотеку. Наприклад в Bootstrap, яку ми з 

вами будемо вивчати пізніше. То, вдруге його підключати не потрібно.  

https://necolas.github.io/normalize.css/
https://necolas.github.io/normalize.css/


1. Завантаження до свого проекту. Натискаємо  Download  і може або 

одразу почати звичайне завантаження, або відкритися таке вікно.  

Якщо попали на таку сторінку, ви 

натискаєте  Ctrl+S  і 

відкривається звичайне вікно 

завантаження, яке вам пропонує 

завантажити файл normalize.css 



Зберігаєте до своєї теки з проектом цей документ. Після чого, вам його 

потрібно підключити до документу html так само, як ми робили зі звичайним  

css файлом.  

* Зверніть увагу, що normalize.css ви підключаєте перед звичайним  css.  

Також, рекомендую вам всі додаткові стилі, такі як шрифти, бібліотеки і т.п. 

завжди підключати ДО вашого основного файлу css.  



2. Підключення файлу normalize.css через сервер CDN. Ми вже 

розглядали, що таке сервера  CDN, та для чого вони використовуються. В 

даному випадку я перейду на   CDNJS – це дуже зручний сервер, в якому, 

як в бібліотеці зберігаються різні файли. Вводимо в пошукову строку 

normalize  і нам видає кілька файлів.  

Першим, нам пропонується файл 

normalize.min.css.  

Це вже стиснутий, мінімізований файл,  

зроблений для того, щоб максимально 

зменшити проект. Якщо його відкрити, 

то виглядає він так. Доречі, його також 

можливо просто скачати собі в проект.  

Стискаються файли для того, 

щоб сайт бистріше 

опрацьовувався браузером, та 

сайт бистріше працював на 

стороні клієнта.  



Нам саме потрібен цей мінімальний файл. Копіюємо його та підключаємо до 

проекту. Пам'ятаємо, що ОБОВ`ЯЗКОВО цей файл треба підключити ДО 

основного файлу css.   


